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RESUMO

Este paper analisa as transformacgdes tecnolégicas das ultimas décadas que impactaram
significativamente os processos de ensino e aprendizagem, sobretudo no contexto dos
chamados nativos digitais ou Screenagers. Essa geragcao, marcada pelo uso constante de
telas e pela familiaridade com recursos digitais, apresenta um perfil diferenciado em relacao
as formas de aprender e interagir com o conhecimento. Contudo, muitos métodos
pedagogicos ainda permanecem atrelados a praticas tradicionais, o que gera uma
defasagem entre escola e estudantes. O paper, resultado de pesquisa bibliografica, tem
por objetivo discutir a necessidade de repensar estratégias pedagdgicas que considerem
as especificidades dos nativos digitais, analisando tanto as possibilidades de inovagéao no
uso das tecnologias quanto os desafios enfrentados pelos professores. Sdo apresentados
conceitos, reflexdes e propostas que contribuem para uma educagdo mais alinhada as
demandas contemporaneas, ressaltando a importancia de integrar os recursos
tecnolégicos ao cotidiano escolar e repensar o papel docente nesse cenario.
Palavras-chave: Nativos digitais. Tecnologias educacionais. Praticas pedagogicas.
Educagao contemporanea.

ABSTRACT

This paper analyzes the technological transformations of recent decades that have
significantly impacted teaching and learning processes, especially in the context of the so-
called digital natives or Screenagers. This generation, marked by the constant use of
screens and familiarity with digital resources, presents a distinct profile regarding ways of
learning and interacting with knowledge. However, many pedagogical methods remain tied
to traditional practices, creating a gap between schools and students. The paper, resulting
from bibliographic research, aims to discuss the need to rethink pedagogical strategies that
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consider the specificities of digital natives, analyzing both the possibilities for innovation in
the use of technologies and the challenges faced by teachers. Concepts, reflections, and
proposals are presented that contribute to an education more aligned with contemporary
demands, highlighting the importance of integrating technological resources into everyday
school life and rethinking the teacher’s role in this scenario.

Keywords: Digital natives. Educational technologies. Pedagogical practices.
Contemporary education.

1 INTRODUGAO

As transformacgdes tecnoldgicas das ultimas décadas impactaram diretamente a
forma como as novas geracdes aprendem e se relacionam com o conhecimento. Entre
elas, destacam-se os chamados nativos digitais, também conhecidos por Screenagers,
individuos que cresceram em um ambiente altamente conectado e com amplo acesso a
informacgao, caracterizados pela familiaridade e uso de telas no cotidiano. Esse cenario,
embora proporcione novas possibilidades de aprendizagem, também gera desafios para a
educacéo, sobretudo pela discrepancia entre as habilidades digitais desses estudantes e
os métodos tradicionais de ensino, ainda predominantes em muitas instituicdes. Nesse
sentido, compreender a relagao entre tecnologia, juventude e praticas educativas torna-se
fundamental para repensar estratégias pedagdgicas que atendam as demandas
contemporaneas.

Este estudo busca refletir sobre como a escola pode acompanhar as mudangas
sociais e tecnoldgicas, superando a defasagem entre o perfil dos estudantes e as praticas
pedagogicas. Para tanto, adota-se como metodologia a pesquisa bibliografica, que
possibilita analisar produgdes académicas ja consolidadas sobre o tema, identificando
diferentes perspectivas e contribui¢des de autores como: Bacich & Moran (2018), Kenski
(2012 e 2014), Prensky (2001), Almeida & Valente (2011) Machado & Souza (2023) que
discutem as implicagdes do uso das tecnologias digitais na educacéo.

O objetivo principal deste paper é discutir de que forma a presenga dos nativos
digitais no ambiente escolar exige novas abordagens pedagdgicas, capazes de integrar

recursos tecnologicos as praticas de ensino. Como objetivos especificos, busca-se
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compreender o conceito de nativos digitais e suas implicagbes no processo de
aprendizagem; analisar os desafios enfrentados pelos professores diante desse novo perfil
discente e apresentar estratégias que favorecam a aproximacgado entre tecnologia e
educacao.

Neste estudo, inicialmente sera abordado o contexto histérico e conceitual das
transformacgdes tecnoloégicas que deram origem a geragéo dos nativos digitais. Em seguida
apresentam-se propostas e estratégias pedagdgicas inovadoras que podem auxiliar no
alinhamento entre as potencialidades tecnolégicas e os objetivos da educacgao. Por fim,
discute-se o papel do professor diante desse novo cenario, destacando os desafios
relacionados a adaptagdo metodoldgica e ao uso de recursos digitais no processo de
ensino, seguidas das consideragdes finais, que sintetizam as reflexbes realizadas e

indicam caminhos futuros para pesquisas e praticas educacionais.

2 AS TRANSFORMAGOES TECNOLOGICAS E OS NATIVOS DIGITAIS

As Ultimas décadas foram marcadas por um processo acelerado de
desenvolvimento tecnoldgico que modificou profundamente a forma como as sociedades
se organizam e como os individuos interagem entre si e com a informagdo. Desde a
segunda metade do século XX, com os avangos da informatica e das telecomunicacoes,
observa-se um movimento que culminou na chamada era digital, caracterizada pelo uso
intensivo de computadores, redes digitais e, posteriormente, pela difusdo da internet. Na
década de 1990, a popularizagao dos computadores pessoais e 0 acesso doméstico a rede
mundial de computadores ja anunciavam uma nova configuragdo sociocultural
(CASTELLS, 1999).

Com o inicio do século XXI, a expansao dos dispositivos méveis e a intensificacdo
da conectividade produziram mudangas ainda mais significativas. Nesse contexto, emergiu
a geracao conhecida como “nativos digitais", conceito amplamente divulgado por Marc
Prensky (2001), que os descreveu como jovens que cresceram em contato direto com
tecnologias digitais, desenvolvendo formas préprias de aprender, comunicar-se e

processar informagdes. Diferentemente dos chamados imigrantes digitais, que precisaram
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adaptar-se ao uso de novas ferramentas, os nativos digitais internalizaram desde cedo a
I6gica das tecnologias, incorporando-as ao seu cotidiano.

A literatura ainda apresenta variagdes terminolégicas, como Screenagers, que
destaca a intensa relagdo das novas geragdes com as telas, computadores, televisores,
tablets e smartphones, as quais se tornaram parte estruturante de suas praticas de lazer,
estudo e socializagcdo. Essa imersdo em multiplas linguagens digitais influencia diretamente
0s modos de construgdo do conhecimento e a maneira de interagir com o mundo (MORAN,
2013).

Portanto, o surgimento dos nativos digitais deve ser compreendido ndo apenas
como efeito da modernizagdo tecnoldgica, mas também como um fendmeno cultural e
educacional.

“Os nativos digitais estdo acostumados a receber informagdes muito rapidamente.
Eles gostam de processar mais de uma coisa por vez e realizar multiplas tarefas.”
(PRENSKY, 2001, p. 2). Trata-se de uma geragao marcada pela hiperconectividade, pela
comunicagao instantanea e pela abundancia de informagdes, o que impde desafios as
praticas pedagdgicas ainda ancoradas em modelos tradicionais.

Prensky (2001) ainda afirma que a escola precisa repensar sua relagdo com a
tecnologia, buscando alinhar seus métodos as expectativas e as caracteristicas cognitivas

desses estudantes.

2.1 ESTRATEGIAS E PROPOSTAS PEDAGOGICAS PARA O TRABALHO COM
NATIVOS DIGITAIS

A presencga dos nativos digitais nas salas de aula demanda que a escola e os
educadores adotem praticas pedagdgicas que dialoguem com seus modos de aprender,
marcados pela rapidez da informacao, pela interatividade e pela conectividade. Essa
geracado, marcada pela familiaridade com a tecnologia, apresenta maior afinidade com
recursos visuais, interativos e digitais, demandando metodologias inovadoras que
extrapolam o ensino tradicional (PRENSKY, 2001).
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Machado & Souza (2023) evidenciam a necessidade de que escolas e professores
aprofundem sua compreenséo sobre os processos de aprendizagem dos nativos digitais
ou jovens da Geragao Z, aqueles nascidos a partir de 1995 até 2010.

Para além do uso instrumental das tecnologias, trata-se de criar experiéncias de
aprendizagem significativas, que explorem os recursos digitais como meios de ampliar o
engajamento e a autonomia dos estudantes.

Nesse sentido, destacam-se diferentes propostas educacionais capazes de dialogar
com tais caracteristicas. A gamificagao, por exemplo, tem se mostrado eficaz ao incorporar
elementos de jogos, como missdes, desafios, recompensas e niveis em contextos
educativos, promovendo engajamento, motivagdo e espirito de colaboragcdo entre os
estudantes (KAPP, 2012). Quando bem planejada, a gamificagdo permite alinhar objetivos
pedagogicos as formas de interagao ja familiares aos nativos digitais, criando ambientes
de aprendizagem mais dindmicos.

Do mesmo modo, a aprendizagem baseada em projetos (ABP) possibilita a
construgao do conhecimento a partir de problemas reais, estimulando a autonomia, o
pensamento critico e a criatividade (MORAN, 2018). Ao propor que os alunos investiguem
problemas reais, utilizem recursos digitais para pesquisa e apresentem solugdes criativas,
a ABP promove ndo apenas o desenvolvimento cognitivo, mas também habilidades
socioemocionais, como colaboragdo, pensamento critico e comunicagao (BACICH &
MORAN, 2018).

Uma das alternativas apontadas por Moran (2018) € a adogdo das metodologias
ativas, que transferem ao aluno um papel mais participativo no processo educativo. As
metodologias ativas em geral, como sala de aula invertida (flipped classroom), ensino
hibrido (blended learning) e aprendizagem por pares (peer learning), também se
apresentam como alternativas relevantes, uma vez que colocam o aluno como protagonista
do processo de aprendizagem (ALMEIDA & VALENTE, 2011; BACICH & MORAN, 2018).

Além dessas metodologias, a integracado de plataformas digitais de aprendizagem,
féruns de discussao online, podcasts, blogs e redes sociais educacionais pode contribuir
para tornar o processo de ensino mais proximo das praticas culturais dos estudantes. Outro

eixo importante é a incorporagao de tecnologias emergentes, como a inteligéncia artificial
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e a realidade aumentada ou virtual, que ampliam as possibilidades de simulagao, imersao
e experimentacgao.

Por fim, propostas como o microlearning e o mobile learning oferecem conteudos
curtos e acessiveis por meio de dispositivos moveis, alinhando-se a forma como esses
estudantes consomem informagao no cotidiano (KUKULSKA-HULME, 2009).

Em sintese, as propostas educacionais voltadas para os nativos digitais demandam
a integragdo de metodologias inovadoras, tecnologias emergentes e abordagens
personalizadas, de modo a promover uma aprendizagem mais significativa, critica e
alinhada as exigéncias do século XXI. A implementagdo dessas estratégias depende de
condigdes estruturais e formativas, Kenski (2012) enfatiza que a capacitacédo docente é
fundamental para que os professores desenvolvam seguranga e criatividade no uso das
tecnologias. Sem esse suporte, ha o risco de que as inovagdes pedagodgicas se reduzam

a praticas superficiais ou meramente tecnicistas, sem impacto efetivo na aprendizagem.

2.2 O PAPEL DO PROFESSOR NA DOCENCIA CONTEMPORANEA

A presenga dos nativos digitais no ambiente escolar coloca em evidéncia a
necessidade de ressignificar o papel do professor no processo de ensino-aprendizagem.
Se antes a escola era o espaco privilegiado para o acesso ao conhecimento, hoje esse
monopdlio ja ndo existe, pois os estudantes tém contato cotidiano com diferentes fontes de
informagao por meio da internet e das midias digitais.

Como observa Moran (2018), a escola ja ndo é a unica referéncia de saber, e o
professor precisa assumir a fungao de mediador, orientando os alunos na selecao, analise
critica e aplicacdo do conhecimento disponivel em ambientes digitais. Almeida & Valente
(2011) acrescenta que essas abordagens demandam um papel docente renovado, em que
o professor deixa de ser apenas transmissor de conteudo e assume a fungdo de mediador
e orientador do processo de aprendizagem.

Esse novo contexto exige dos docentes competéncias que vao além do dominio do

conteudo disciplinar, € necessario incorporar a fluéncia digital ao repertorio profissional,
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compreendida ndo apenas como a capacidade de utilizar tecnologias, mas sobretudo de
integra-las de forma significativa ao processo pedagogico (KENSKI, 2012).

De acordo com Prensky (2012) os professores e alunos de hoje pertencem a
mundos diferentes, existe um choque de geragdes, a geragao pré- digital formada pelos
professores com a geragdo dos alunos, nascidos e criados no mundo das tecnologias
digitais. O autor ainda afirma que “Os professores de hoje tém que aprender a se comunicar
na lingua e estilo de seus estudantes” (PRENSKY, 2001, p.4). Isso implica repensar
metodologias, planejamentos e formas de avaliagdo, de modo a aproximar os conteudos
curriculares das linguagens e ferramentas ja familiares aos estudantes.

No entanto, esse processo nédo ocorre sem desafios, muitos professores encontram
dificuldades para adaptar-se ao ritmo acelerado das mudancgas tecnoldgicas, o que pode
gerar resisténcia ou inseguranca em relagao a sua pratica pedagogica.

Almeida & Valente (2011) ressaltam que um dos principais desafios € a falta de
letramento digital de muitos professores, o que pode dificultar sua participagao efetiva
nesses ambientes virtuais. Outra questdo é a falta de infraestrutura tecnoldgica,
especialmente em regides menos desenvolvidas do pais, que podem limitar o acesso a
essas ferramentas digitais.

A adogao de metodologias inovadoras e do uso pedagogico das tecnologias deve
ser acompanhada de investimento em infraestrutura escolar, politicas publicas de inclusao
digital e programas de formagao continuada. S6 assim sera possivel superar a distancia
entre o potencial das ferramentas digitais e sua real aplicacdo no cotidiano das escolas.

Assim, o papel do professor no século XXI vai muito além da transmissao de
conteudos, os educadores devem formar cidadaos autbnomos e criticos, capazes de
compreender o papel das novas tecnologias na sociedade. Para isso, é essencial que
desenvolvam competéncias como pensamento critico e dominio das linguagens
tecnolégicas, utilizando essas ferramentas de forma consciente, ética e responsavel.
(KENSKI, 2014).

Como reforca Moran (2018), o docente contemporéneo precisa reinventar-se
constantemente, aprendendo junto com os estudantes e transformando o espago escolar

em um ambiente dinamico de criacido e inovacao.
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Por fim, embora os jovens do século XX| demonstrem ampla familiaridade com
dispositivos digitais, € fundamental reconhecer o papel da escola na formagéo para o uso
critico, ético e responsavel dessas tecnologias. Compete a instituicdo escolar promover o
desenvolvimento de competéncias digitais que possibilitem aos estudantes atuar de
maneira consciente e qualificada nos ambientes tecnologicos contemporaneos.
(MACHADO & SOUZA, 2023)

3 CONSIDERAGOES FINAIS

As transformacgdes tecnoldgicas das ultimas décadas originaram uma geragao
marcada pela hiperconectividade e pelo uso constante das midias digitais: os nativos
digitais. Esse novo perfil de estudantes desafia as praticas pedagdgicas tradicionais e exige
do professor uma postura de mediador, capaz de orientar os estudantes na selecéao critica
de informacgdes e no uso ético e criativo das tecnologias.

O estudo realizado mostrou que metodologias ativas, como sala de aula invertida,
gamificacdo e aprendizagem baseada em projetos, oferecem caminhos para engajar os
alunos e aproximar os conteudos escolares de suas realidades digitais. Além de favorecer
uma aprendizagem mais personalizada e inclusiva, a integracdo de metodologias
inovadoras possibilita a formagao de cidadaos preparados para os desafios de um mundo
digital e globalizado. Contudo, para que tais estratégias se consolidem, sdo necessarios
investimentos em infraestrutura e formacédo docente. Assim, a escola pode alinhar-se as
transformacgdes sociais e tecnolégicas sem perder sua fungédo critica e humanizadora,
preparando os estudantes, nativos digitais, para atuar de forma ativa e responsavel na

sociedade contemporéanea.
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