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O USO DA REALIDADE VIRTUAL NO ENSINO DE BIOLOGIA
THE USE OF VIRTUAL REALITY IN BIOLOGY TEACHING

NASCIMENTO, Fernando Douglas?

RESUMO

Este estudo explora o potencial da Realidade Virtual (RV) como ferramenta para o
ensino de Biologia no Brasil. Através de uma revisdo sistematica de pesquisas
publicadas entre 2013 e 2023, o trabalho mapeia as principais aplicacoes,
metodologias e desafios relacionados a utilizacdo da RV nesse contexto. Os
resultados demonstram que a RV possui um impacto positivo no engajamento dos
alunos, facilitando a compreensédo de conteidos complexos e abstratos. A imerséo
proporcionada pela tecnologia permite a exploragdo de ambientes virtuais, a
visualizacdo de modelos 3D e a participacdo em simulagdes, tornando o aprendizado
mais significativo e duradouro. No entanto, a implementacéo da RV no ensino de
Biologia no Brasil ainda enfrenta obstaculos, como o alto custo de hardware e
software, a infraestrutura das instituicées de ensino e a caréncia de materiais didaticos
em portugués.

Palavras-chave: Realidade Virtual. Ensino de Biologia. Educagédo. Tecnologia.

ABSTRACT

This study explores the potential of Virtual Reality (VR) as a tool for teaching Biology
in Brazil. Through a systematic review of studies published between 2013 and 2023,
the work maps the main applications, methodologies, and challenges related to the
use of VR in this context. The results demonstrate that VR has a positive impact on
student engagement, facilitating the understanding of complex and abstract content.
The immersion provided by the technology allows the exploration of virtual
environments, the visualization of 3D models, and participation in simulations, making
learning more meaningful and lasting. However, the implementation of VR in Biology
teaching in Brazil still faces obstacles, such as the high cost of hardware and software,
the infrastructure of educational institutions, and the lack of teaching materials in
Portuguese.
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1. INTRODUCAO

O uso das Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacao (TDIC) como
instrumento para auxiliar no processo educacional costuma ser bastante
recomendado por especialistas e profissionais da area da educacao.

Com diferentes tipos de abordagens e métodos, elas podem ser uma alternativa
viavel as tradicionais aulas expositivas, despertando um maior interesse por parte dos
discentes e enriqguecendo o processo de ensino-aprendizagem.

Uma das tecnologias bastante debatidas e comentadas atualmente € a
Realidade Virtual — também comumente referida pela sigla RV. Esse tipo de
tecnologia permite ao usuario experienciar uma sensacéo de imersao promovida por
um ambiente virtual, o qual é capaz de simular a realidade.

No contexto das aulas de Ciéncias Biologicas, alguns temas em especifico
podem ter o ensino bastante facilitado com o uso da RV — principalmente quando
mencionamos disciplinas que versam sobre contetudos abstratos ou microscopios, 0s
guais podem ser de dificil compreensdo num contexto educacional tradicional.

Nos ultimos anos, diversos estudos tém se dedicado a examinar a efetividade
da RV como ferramenta no ensino de Biologia. Entretanto, nota-se a caréncia de uma
sintese abrangente e de uma analise critica dessas pesquisas, dada a atual disperséo
de informacdes na literatura.

Considerando esse cenario, este trabalho visa descrever como a RV tem sido
usada para auxiliar no ensino da Biologia no Brasil, destacando os resultados e
conclusdes dos estudos que investigam sua efetividade. Além disso, busca identificar
desafios e limitagcdes no que diz respeito ao uso da RV no contexto educacional

brasileiro.
2. METODOLOGIA
Para este trabalho, foi adotada a metodologia de revisdo sistematica de

literatura, a qual é descrita por Galvao e Ricarte (2019, p. 58) como uma “modalidade

de pesquisa que segue protocolos especificos e que busca entender e dar alguma
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logicidade a um grande corpus documental, especialmente, verificando o que funciona
e 0 que nao funciona num dado contexto”.

Para a indexacao dos artigos, foram usadas as plataformas SciELO, Periddicos
CAPES e Google Académico como ferramentas de busca. Foram empregados
termos-chave especificos, tais como "realidade virtual biologia”, "realidade virtual
ensino biologia" e "RV biologia” e considerados exclusivamente trabalhos que
contavam com pelo menos uma palavra presente nos termos-chave em seu titulo.

A pesquisa obedeceu a alguns critérios de inclusdo e exclusédo, eliminando
trabalhos que abordavam aplicacbes da Realidade Virtual fora do contexto
educacional e, quando versava sobre experimentos de pesquisa de campo, incluindo
apenas as que foram aplicadas em instituicbes de ensino brasileiras, visando obter
uma compreensao mais direcionada sobre a realidade no uso da tecnologia no pais.

Também foram excluidos trabalhos académicos como monografias e Trabalhos
de Concluséo de Curso (TCCs), ja que esses documentos contam com uma natureza
especifica e se observou a necessidade de manter a consisténcia metodologica da
analise. Embora monografias e TCCs possam conter aplicacbes valiosas e
interessantes da RV no ensino, a estrutura e abordagem metodolégica desses
trabalhos geralmente diferem das encontradas em artigos cientificos.

A busca considerou apenas trabalhos publicados entre os anos de 2013 e 2023.
A escolha desse intervalo temporal tem como objetivo capturar o cenario atual e
dindmico das tecnologias de Realidade Virtual (RV), buscando evitar a inclusdo de
trabalhos defasados e garantindo uma analise mais alinhada com as praticas
contemporaneas de ensino de Biologia.

Apos a leitura detalhada dos trabalhos selecionados, foi conduzida uma analise
minuciosa com o objetivo de responder aos questionamentos norteadores do trabalho.
Esses questionamentos foram cuidadosamente seccionados e estruturados em
diferentes sec¢fes, proporcionando uma abordagem coerente e sistemética para a
interpretacdo dos resultados.

Essa organizacdo meticulosa permite uma compreensao aprofundada das
contribui¢cdes individuais de cada estudo ao contexto geral da aplicacdo da Realidade

Virtual no ensino de Biologia.
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3. RESULTADOS E DISCUSSAO

Numa pesquisa inicial,

foram encontrados 15 artigos relevantes nas

plataformas de busca. Apds uma triagem rigorosa e aplicacao de critérios de incluséao

e exclusao, foram selecionados 8 artigos para uma analise mais detalhada neste

trabalho.

A Tabela 1 destaca o ano de publicacdo, o(s) autor(es) e o titulo das

publicacdes que fazem parte da amostra em estudo.

Tabela 1 — Artigos selecionados

Ano Autor(es) Titulo do trabalho
Pereira, L. R. R, |Biologia Divertida: Uma abordagem digital no ensino de
2017 S
Sousa, P. M. ciéncia
Fqnsgca, K. R. O uso da Realidade Virtual no ensino de Biologia: Analise
2022 | Oliveira, C. B. C. de tours do aplicativo Google Expedicdes
Valle, M. G. P 9 pedic
. A Realidade Virtual como Recurso Educacional no Ensino
Lima, M. E. S. . . L . :
2023 da Biologia: uma Analise dos Beneficios no Engajamento
et al. :
e Aprendizagem dos Estudantes
Pinheiro, L. M. Realidade Virtual e Realidade Aumentada no Ensino de
2023 [ M. Biologia Celular: Um Relato de Experiéncia em Uma
et al. Escola na Amazénia
2023 Rodrigues, B. M. | A utilizagdo da tecnologia de realidade virtual como
et al. ferramenta pedagodgica no ensino de biologia
Realidade Virtual aplicado ao ensino de Biologia: um
Santos, A. S. A . )
2023 relato de experiéncia em uma escola publica de ensino
et al. g
meédio do estado do Amazonas
Silva. C. C Além dos livros: desvendando o futuro da educagédo com
2023 T Realidade Aumentada e Virtual
et al. e . .
no [sic] disciplina de Biologia
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Ano Autor(es) Titulo do trabalho

Realidade virtual aplicada como ferramenta

2023 | Souza, S. S. F. de ensino-aprendizado na disciplina de Biologia

Fonte: Elaborado pelo autor

Destaca-se a predominancia de trabalhos publicados em 2023, ano anterior a
esta revisdo bibliografica. Esse periodo foi marcado pelo boom de inovagbes em
tecnologias de informacéao, como evidenciado pela popularizacdo de chatbots como o
ChatGPT, da OpenAl, bem como a apresentacéo de dispositivos como o headset
Apple Vision Pro, da Apple, que incorpora conceitos de Realidade Virtual (RV) e
Realidade Aumentada (RA).

O aumento significativo no nimero de trabalhos reflete uma projecéo otimista
da International Data Corporation (IDC), a qual previu um crescimento de 32,3% nos
gastos mundiais com RV e RA entre os anos de 2022 e 2026 e, ainda, que a RV
devera responder por mais de 70% de todos os gastos durante esse periodo (IDC,
2022).

No processo educacional, tecnologias como a RV também sdo recomendadas
por especialistas. A Base Nacional Comum Curricular (BNCC), por exemplo, defende
0 uso das tecnologias digitais de informag¢ao e comunicagao na pratica escolar “para
se comunicar, acessar e disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver
problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva” (BRASIL,
2018, p. 9).

Para Silva e Girotti (2020, p. 95), elas enriquecem o0 processo de ensino-
aprendizagem, visto que oferecem “novas maneiras de ensinar e aprender”, enquanto
Braga (2001, p. 4), considera que a RV se faz importante por “nos permitir
experiéncias com o conhecimento de forma imersiva e interativa”, ou seja, permitindo
“que ocorra aprendizagem sobre um determinado tema inserido no contexto”.

Com isso, € compreensivel o crescimento de estudos relacionados ao tema no
contexto educacional, como uma metodologia diferenciada capaz de incrementar as

aulas e fornecer aos estudantes novas experiéncias durante os estudos.
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4. METODOLOGIAS DE PESQUISA E SUAS LIMITACOES

Dos oito trabalhos pesquisados, sete consistiram na analise dos resultados
obtidos a partir da aplicacdo de softwares e contetudos de Biologia para alunos de
escolas publicas brasileiras — seis delas com estudantes no ensino médio.

Dentre esses sete trabalhos, foram utilizadas terminologias diferentes para se
referir o método de pesquisa — entre elas, “pesquisa-acao”, “estudo experimental”’ e
“aplicacédo de experimento”.

Todas com predominio de abordagem quantitativa para a coleta de dados, a
qgual consistiu na aplicacdo de um questionario para inferir sobre a opinido dos
estudantes sobre a RV e/ou a aplicacdo do experimento em sala de aula. Apenas o
trabalho de Rodrigues et al. (2023) incluiu também uma pergunta de cunho qualitativo
para complementar a pesquisa.

Embora os questionarios tenham possibilitado uma compreensdo holistica
acerca das percepcoes individuais dos estudantes sobre a aplicacdo da RV em sala
de aula, nenhum dos trabalhos optou por fazer uma avaliacéo precisa do desempenho
e do progresso destes durante o uso da tecnologia.

O trabalho de Pereira e Sousa (2017), por exemplo, consistiu na aplicagéo de
um jogo em RV que possibilitava aos professores incluir perguntas sobre o contetudo
abordado em cada fase do game — o que possibilitaria utilizar os resultados obtidos
a partir da resolucao das perguntas como métrica para mensurar a eficiéncia do
software como recurso educacional.

O trabalho de Rodrigues et al. (2023, p. 72) reconheceu a importancia desse
tipo de investigacdo, mesmo nao tendo a aplicado, sugerindo como linha de pesquisa
alternativa uma investigacdo do “impacto da tecnologia de RV no desempenho dos
alunos em testes padronizados de conhecimento em Biologia, assim quantificando a
aprendizagem dos alunos”.

Desses trabalhos, apenas o de Silva et al. (2023) foi aplicado em mais de uma
escola — o que permitiu analisar e comparar o resultado da aplicacéo de ferramentas

de RV em instituicdes com realidades socioeconémicas e estrutura fisicas distintas.
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Dos oito trabalhos na amostra, apenas um seguiu uma linha de pesquisa que
nao consistiu ha aplicacdo de uma pesquisa de campo: o de Fonseca, Oliveira e Valle
(2022), que consistiu em uma analise documental de cunho qualitativo visando

explorar percursos visuais imersivos com RV.

5. ABORDAGENS DE IMPLEMENTACAO DA REALIDADE VIRTUAL (RV) NO
ENSINO

As oito pesquisas abrigadas na amostra fizeram uso de ferramentas ja
disponiveis e amplamente utilizadas no cenério de Realidade Virtual, com destaque
para o uso do software YouTube 360°, que foi a plataforma escolhida para o trabalho
de Rodrigues et al. e o de Lima et al. (2023).

Além do YouTube 360°, outras aplicacbes de terceiros foram utilizadas em
alguns trabalhos presentes na amostra, como o0 caso do aplicativo Google
Expedicdes, que foi usado por Fonseca, Oliveira e Valle (2022), e do software Células
— EvoBooks, que foi utilizado por Santos et al. (2023).

Apenas duas pesquisas investiram na programacao de suas proprias
aplicacdes. Utilizando a plataforma UNITY3D, Pereira e Sousa (2017) desenvolveram
em um jogo de coleta de itens, enquanto Souza (2023) utilizou os softwares Blender
e GIMP para desenvolver uma aplicacao visando a exibicdo de videos em 360°.

Outros dois trabalhos — os de Silva et al. (2023) e de Pinheiro et al. (2023) —
consistiram na exibicdo de videos em 360° e em 3D, respectivamente. Estes
trabalhos, no entanto, ndo especificaram qual foi a aplicac&o utilizada, e nem se foi
utilizada uma plataforma de terceiros ou uma proprietaria.

Dos oito trabalhos citados, cinco envolveram a reproducao de videos em 360°,
evidenciando a popularidade desse tipo de conteddo no que se se refere a aplicacao
de RV no ambiente educacional.

Como destacaram Snelson e Hsu (2019), esse tipo de video possui as mesmas
propriedades em todas as dire¢des, dando ao espectador a impressao de visualizacao
de um campo esférico completo e podendo ser interagido com o clique de um mouse

ou com os movimentos de inclinacdo de um dispositivo mével.
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Em termos de hardware, sete das oito pesquisas optaram pela utilizacédo de

equipamentos cujo funcionamento tem como base um smartphone como hardware
principal.

O Google Cardboard, que ¢é feito de papeldo, foi usado em duas pesquisas,
assim como modelos do tipo VR-Box, que sao fabricados com plastico. Trés pesquisas
citaram o0 uso do celular acoplado aos oOculos, mas ndo especificaram o modelo
utilizado; apenas uma ndo mencionou o tipo de dispositivo utilizado para a aplicacao

da RV em sala de aula.

6. DIVERSIDADE DE APLICACOES

Mesmo analisando uma pequena amostra de trabalhos, € evidente a grande
diversidade de aplicacbes da RV em conteudos relacionados a Biologia. Como trata-
se de uma area de estudo bastante ampla, h4 uma variedade de assuntos que podem
servir como base para uso da tecnologia — com destaque para aqueles que envolvem
muitos conceitos abstratos e/ou versam sobre elementos e seres microscopicos.

Como pode ser observado na Tabela 2, a maioria das pesquisas consistiu na
aplicacdo da RV direcionada a uma area de estudo especifica na Biologia, com

predominéancia da Biologia Celular, a qual foi adotada por trés dos trabalhos presentes

na amostra.
Tabela 2 — Teméticas abordadas nos trabalhos
Area bioldgica Quantidade de trabalhos Porcentagem

Taxonomia 1 12,5%
DNA 1 12,5%
Biologia Celular 3 37,5%
Sistema Digestorio 1 12.5%
Humano

Fecundacéao 1 12,5%
Temas diversos 1 12,5%

Fonte: Elaborada pelo autor
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Essa predominancia da Biologia Celular vai ao encontro com o que pontuaram

Wommer, Michelotti e Loreto (2019, p. 191), os quais destacaram que a matéria, por
“tratar de estruturas microscopicas, muitas vezes torna-se de dificil compreensao”.

O Unico trabalho a abordar temas diversos foi o de Fonseca, Oliveira e Valle
(2022), autores do unico trabalho a abordar mais de um tema envolvendo a aplicacéo
da RV na Biologia, o que é justificavel dada a metodologia diferente das demais, a
gual consistiu em analisar diferentes percursos virtuais imersivos com RV disponiveis
no app Google Expedicdes.

Essa abordagem possibilita entrar em contato com um leque variado de
conteudos dos mais diversos temas direcionados a Biologia, ndo limitando-se a uma

Unica area de estudo, como nos demais trabalhos.

A possibilidade de interacdo com esses conteudos, tais como Citologia,
Anatomia e Evolugéo, auxilia a compreensdo de conceitos e processos de
forma contextualizada e, consequentemente, pode contribuir no
desenvolvimento de habilidades a partir de experiéncias imersivas
(FONSECA,; OLIVEIRA; VALLE, 2022, p. 336).

Os autores, com isso, concluiram que os tours imersivos em RV englobam
diferentes possibilidades de aprendizagem, permitindo aos estudantes uma
aproximacdo referente aos conteddos por meio da imersdo e até mesmo

transportando-os para locais de dificil acesso.

7. EFETIVIDADE DA RV NO ENSINO DE BIOLOGIA

Dos sete trabalhos cujos pesquisadores aplicaram questionarios em sala de
aula visando avaliar o experimento com os estudantes, seis deles fizeram pelo menos
uma pergunta de alguma forma relacionada a efetividade do ensino utilizando RV.

Ao analisar os resultados obtidos a partir das respostas dos estudantes, é
interessante notar como a tecnologia foi bem recebida em todas as pesquisas, com
uma alta porcentagem de estudantes atribuindo classificacdo positiva a tais

guestionamentos.
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Na Tabela 3, é possivel observar as perguntas relacionadas a efetividade da

Realidade Virtual desses seis trabalhos as respectivas porcentagens de estudantes

gue atribuiram respostas positivas a elas.

O trabalho de Rodrigues et al. (2023) também apresentou uma pergunta aberta,

guestionando aos estudantes sobre a sensacéo de estarem em um ambiente virtual

projetado pela RV. Entre as respostas, destacaram-se o0s termos “imersdo” e

“realismo” como sensacdes provocadas pelo uso da tecnologia.

Tabela 3 — Avaliacdo dos estudantes sobre a efetividade da RV no ensino

Trabalho Questionamento Resp_ostas
positivas
Pereira, L. O que achou do jogo para estudar? 70%
R.R,etal. | lizaria o jogo para estudar? 77%
Lima, M. E. | A utilizacdo da RV enriqueceu a experiéncia de
; 71%
S., etal. aprendizagem?
Pinheiro, L. | A Realidade Virtual colaborou para o meu 90%
M. M., et. al. | entendimento sobre o contetdo de Biologia?
Vocé considera que o uso da tecnologia RV tornou 94%
_ RN ) o
Rodrigues, a aula mais dinamica e interessante”
B.M. etal. Vocé acredita que o uso da tecnologia de RV 81%
estimulou mais o ensino durante a aula?
Oplnla_o sobre_a eflgama do.uso do 6culos virtual 100% (escola I)
para simular situacdes da vida real e melhorar o
. . 98% (escola ll)
aprendizado em determinados assuntos.
Silva, C. C.
Facilitacdo do entendimento de conceitos abstratos | 89% (escola I)
ou complexos com o uso dos 6culos virtual [sic] 84% (escola Il)
Souza, S. S. Conseguiu aprender o conteudo? 93%
F. Recomendaria a utilizacdo nas aulas? 99%

Fonte: elaborado pelo autor

O USO DA REALIDADE VIRTUAL NO ENSINO DE BIOLOGIA. AUTOR(A): NASCIMENTO, FERNANDO

DOUGLAS.

Pagina 10 de 16




) SOUZAEAD’ (LRERRRRRRRRRRR Y

: A i REVISTA ACADEMICA
Revista Académica Digital D1 G 1T AL

ISSN 2595-5934 N°76

Na pesquisa de Silva et al. (2023), embora os estudantes de ambas as escolas

tenham aprovado a RV como método para o ensino de Biologia, 0s numeros mostram
uma ligeira diferenca de aprovacao nas duas perguntas evidenciadas na Tabela 3 —
resultado que pode ter sido influenciado pelas diferencas estruturais nas duas
instituicoes de ensino.

Enquanto a escola | contava com um laboratoério especifico para aplicacdo da
pratica de RV, a segunda contava com recursos limitados e espacos restritos, com a
pesquisa tendo sido conduzida em sala de aula — o0 que, segundo os autores,
impactou na experiéncia dos estudantes e fez a aceitagdo da tecnologia ser
relativamente diferente.

O Unico a néo consistir na aplicacdo de um experimento pratico em uma
instituicdo de ensino, também chegou a conclusfes positivas sobre a efetividade da
RV no ensino.

Para Fonseca, Oliveira e Valle (2022, p. 335), “os tours do aplicativo Google
ExpedicGes ajudam a contextualizar o assunto que esta sendo abordado através da
visualizacdo em 3D e videos em 360° dos objetos virtuais, que tornam o conteudo
visualizado mais realista”.

Em resumo, 100% dos trabalhos analisados chegaram a conclusdes positivas
sobre o0 uso da RV para aulas de Biologia, ndo importando a metodologia utilizada, o

espaco ou a populacéo pesquisada.

8. CONHECIMENTO PREVIO SOBRE A TECNOLOGIA

Alguns dos questionarios aplicados nas pesquisas presentes na amostra
também perguntaram aos estudantes sobre o nivel de conhecimento acerca da
tecnologia de RV.

Em dois desses trabalhos, o nivel de estudantes que ndo conheciam a RV foi
de mais de 70%, de modo que apenas no trabalho de Souza (2023) o numero de
estudantes que ja conheciam a tecnologia (67%) foi maior que o dos que

desconheciam (33%).
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Essa diferenca pode ser resultado da discrepancia em relacdo a instituicdo de

ensino, visto que o trabalho destacado foi o Unico entre todos da amostra a ndo ser
aplicado em uma escola tradicional, e sim em um Instituto Federal de Educacéao,
Ciéncia e Tecnologia.

Essas instituicdes, além de oferecerem o ensino médio, costumam promover
uma integracdo do ensino basico com o ensino técnico, podendo também abrigar
CUrsos superiores em seus campi.

De acordo com Pacheco (2010, p. 15), a concepc¢éao da educacao profissional
e tecnoldgica dessas instituicdes “baseia-se na integracéo entre ciéncia, tecnologia e
cultura como dimensfes indissociaveis da vida humana e, ao mesmo tempo, no
desenvolvimento da capacidade de investigacao cientifica, essencial a construcéo da
autonomia intelectual”.

Dessa forma, é compreensivel que estudantes de Institutos Federais possam
ter acesso a tecnologias ndo comumente presentes no convivio de alunos de escolas

tradicionais.

9. DESAFIOS PARA A PRATICA DE RV

Nos trabalhos selecionados para a amostra, podem ser observados alguns
desafios e limitacdes relacionadas a aplicacdo de RV nas escolas.

Uma dessas limitacdes é a predominancia do uso de aplicativos que focam em
video de 360°. Uma pesquisa de Qian, Shang e Qin (2023), por exemplo, constatou
que existem algumas limitagcbes na tecnologia — como a incapacidade de exibir
informac6es com maiores detalhes e também a possibilidade de provocar problemas
de saude como enjoos.

A falta de interagcbes mais poderosas também é uma limitacdo a ser
considerada, visto que, em videos em 360°, de acordo com Snelson e Hsu (2020), os
usuarios podem interagir com os conteidos apenas com o cligue do mouse ou
deslizando e inclinando um dispositivo movel com a finalidade de olhar em qualquer

direcdo em uma gravacao.
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A auséncia de uma maior diversidade nas abordagens pode ser fruto de

limitacBes econbmicas. Ray e Deb (2016, p. 68), por exemplo, destacaram algumas

dificuldades relacionadas ao uso de RV em salas de aula:

Isso pode ser afribuido ao alto custo do hardware que estava além dos
orcamentos estudantis ou institucionais. O suporte a hardware e software
também foi um caso de sucesso e erro devido ao mercado fragmentado e
instavel, que consiste em indmeras pequenas empresas competindo sem
colaboracéo.

Essa dificuldade pode ser observada ndo somente no que se refere aos
softwares utilizados, como também nos dispositivos utilizados para executar tais
softwares, 0s quais, como ja citado, foram formados exclusivamente de modelos que
utilizam o smartphone como hardware principal, cujo uso pode acarretar problemas
de saude.

Na pesquisa de Silva et al. (2023), por exemplo, uma pequena parcela de
estudantes que usaram esses dispositivos relatou desconforto relacionado a
problemas de viséo, os quais ficaram mais graves com o uso dos 6culos de RV.

Outro desafio apontado nos trabalhos foi a caréncia de softwares de RV em
portugués. Para Fonseca, Oliveira e Valle (2022, p. 336), que notaram uma
predominancia do idioma inglés nos tours do app Google Expedicfes, isso pode ser
“‘um fator limitante para sua utilizacéo, tendo em vista que muitos professores e alunos

nao dominam o idioma”.

10. CONSIDERACOES FINAIS

Ao longo deste trabalho, foi realizada uma anélise detalhada sobre o uso da RV
no ensino de Biologia, destacando os resultados e conclusdes de pesquisas recentes.

Os resultados obtidos revelam uma tendéncia positiva em relagdo ao uso da
RV no ensino de Biologia, com estudantes demonstrando uma recepcéao favoravel a
tecnologia e uma percepcao de melhoria no processo de aprendizagem.

No entanto, apesar dos resultados promissores, alguns desafios foram
identificados. LimitagGes na infraestrutura das escolas e questdes financeiras que

impedem uma maior diversificagdo das abordagens de aplicagdo da RV no ensino
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representam obstaculos a serem superados para uma implementacdo mais ampla e

eficaz da tecnologia nas escolas.

Esta pesquisa apresenta apenas uma visao inicial sobre o uso da RV no ensino
de Biologia, havendo espaco para investigacdes mais aprofundadas em diversos
aspectos, como a exploragédo de diferentes metodologias de ensino e de trabalhos
com avaliagbes padronizadas do impacto da RV no desempenho de estudantes.

O presente estudo contribui para 0 avanco do conhecimento sobre o uso da RV
no contexto educacional brasileiro, fornecendo insights importantes para educadores,
pesquisadores e formuladores de politicas publicas.

A RV apresenta-se como uma ferramenta promissora para enriquecer o
processo de ensino-aprendizagem em Biologia, e cabe aos profissionais da area
explorar seu potencial e superar os desafios para garantir uma educacao de qualidade

e acessivel a todos.
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