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LUDICIDADE NAS PRATICAS PEDAGOGICAS NA SALA DO AEE E RECURSOS
MULTIFUNCIONAIS NA ESCOLA MUNICIPAL MANOEL MARTINS DE OLIVEIRA
FILHO

PLAYFULNESS IN PEDAGOGICAL PRACTICES IN THE AEE ROOM AND
MULTIFUNCTIONAL RESOURCES AT MANOEL MARTINS DE OLIVEIRA FILHO
MUNICIPAL SCHOOL

CAMPOS, Lirian Ferreira?
RESUMO

A educacéo inclusiva e especial sdo abordagens educacionais que buscam garantir
gue todos os estudantes tenham acesso a uma educacédo de qualidade, respeitando
suas necessidades individuais e valorizando a diversidade. Ao promover a inclusao e
oferecer suporte adequado, essas abordagens contribuem para o desenvolvimento
pleno de cada individuo e para a constru¢do de uma sociedade mais justa e igualitaria.
Tanto a Sala de AEE quanto os Recursos Multifuncionais sdo fundamentais para
garantir a inclusdo e o acesso igualitario a educacao. Eles proporcionam suporte
individualizado, adaptam o curriculo e os materiais didaticos, e favorecem a
participacéo ativa dos estudantes com deficiéncia ou dificuldades de aprendizagem
no ambiente escolar. Além disso, essas estratégias contribuem para o
desenvolvimento de habilidades académicas, sociais e emocionais, promovendo a
autonomia e o pleno desenvolvimento desses estudantes. A presente pesquisa tem
como objetivo de propor agdes educativas de maneira ludica que possam atender as
reais necessidades do estudante tanto quanto cognitivo, motora e social na sala do
AEE e Recursos Multifuncionais da Escola Municipal Manoel Martins de Oliveira Filho
situado em Alagoa Nova-PB. Refere-se de uma pesquisa-agao de natureza qualitativa,
a partir do levantamento bibliografico, realizando um elo com a realidade e as
necessidades dos estudantes, diante nisso surgem questdes como sobre
possibilidades praticas através da ludicidade como recursos especificos no
atendimento na Sala do AEE e Recursos Multifuncionais. A pesquisa busca responder
a esta questao, dentre outras. No que se refere a pratica ludica, percebe-se que o
rendimento se demonstrou satisfatorio.

Palavras — Chave: Préticas Ludicas; Sala do AEE; Educacéo Inclusiva e Especial.

ABSTRACT

Inclusive and special education are educational approaches that aim to ensure that all
students have access to quality education, respecting their individual needs and
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valuing diversity. By promoting inclusion and providing appropriate support, these
approaches contribute to the full development of each individual and the construction
of a more just and equitable society. Both the AEE Room and Multifunctional
Resources are essential to guarantee inclusion and equal access to education. They
provide personalized support, adapt the curriculum and teaching materials, and
promote active participation of students with disabilities or learning difficulties in the
school environment. Additionally, these strategies contribute to the development of
academic, social, and emotional skills, fostering autonomy and the full potential of
these students. The present research aims to propose educational actions in a playful
manner that can address the real needs of the student, including cognitive, motor, and
social aspects, in the AEE Room and Multifunctional Resources of Manoel Martins de
Oliveira Filho Municipal School. It is a qualitative action research, based on a literature
review, creating a connection with the reality and needs of the students, leading to
guestions about practical possibilities through playfulness as specific resources in the
AEE Room and Multifunctional Resources. The research seeks to answer this
guestion, among others. Regarding the playful practice, it is evident that the
performance has been satisfactory.

Keywords: Playful Practices; AEE Room; Inclusive and Special Education.

1. INTRODUGAO

Nos ultimos anos, a palavra inclusdo vem ganhando destaque na Educacéo
Inclusiva, onde ela € um modelo que visa a inclusdo de todos os alunos em escolas
regulares, independentemente de suas condi¢des fisicas, intelectuais, sociais,
emocionais ou culturais. Nesse contexto, a escola deve se adaptar para receber e
atender adequadamente todos o0s estudantes, proporcionando suporte
individualizado, ajustes curriculares, recursos pedagogicos e estratégias de ensino
diferenciadas. A ideia é que os alunos com deficiéncias ou dificuldades de
aprendizagem possam patrticipar ativamente do processo educacional, interagir com
os demais colegas e receber a assisténcia necessaria para alcancar seu pleno
potencial.

Portanto, deve-se pensar na Educacgéo Especial como um conjunto de préticas
educacionais voltadas especificamente para alunos com deficiéncias ou necessidades
educacionais especiais. Envolvendo a criacdo de programas e Sservicos
especializados que atendam as necessidades individuais dos estudantes,

promovendo sua inclusdo e desenvolvimento académico, social e emocional. A
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Educacao Especial pode ser oferecida tanto em escolas regulares, por meio de salas

de recursos ou classes especiais, quanto em escolas especializadas, que sao
voltadas exclusivamente para atender alunos com necessidades especiais mais
complexas.

Neste caso, a Educacgédo Especial vem sendo aplicada na Sala do AEE e
Recursos Multifuncionais, na Escola Manoel Martins de Oliveira Filho, situada no
Distrito da cidade de Alagoa Nova — PB no Povoado de Sdo Tomé. A escola
considerada como polo, abrangendo estudantes de escolas rurais do distrito: Escola
Santa lzabel e Escola Francisco José Rodrigues.

Nesse modo, a Sala de Atendimento Educacional Especializado (AEE) e os
Recursos Multifuncionais sé@o estratégias importantes no qual oferecer suporte e
recursos especificos para atender as necessidades educacionais de estudantes com
deficiéncia ou dificuldades de aprendizagem.

Com o intuito de incluir da melhor forma possivel esses estudantes no meio
social com autonomia, foi produzida nesta pesquisa, praticas educativas ludicas, para
desenvolver habilidades especificas de cada estudante, assim como também
despertar o interesse e motivagao na aprendizagem.

Pensando nestas questdes, buscaram-se respostas nesta pesquisa, para o
seguinte problema em estudo: E possivel utilizar ludicidade como recursos especificos
no atendimento na Sala do AEE e Recursos Multifuncionais? Qual o nivel de
aprendizagem que os estudantes apresentaram apos a explanagao do ludico? Qual a
importancia do ludico para os estudantes da Educagao Especial?

O trabalho de conclusdo de curso — TCC visa propor agdes educativas de
maneira ludica que possam atender as reais necessidades do estudante tanto quanto
cognitivo, motora e social na sala do AEE e Recursos Multifuncionais da Escola
Municipal Manoel Martins de Oliveira Filho, com objetivos especificos de ofertar
atividades ludicas para auxiliar a formacado do estudante com autonomia; explanar
como os jogos ludicos podem favorecer e exercitar o desenvolvimento de suas
competéncias; propor experiéncias desenvolvidas na Sala de Atendimento

Educacional Especializado.
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2. EDUCACAO INCLUSIVA E EDUCACAO ESPECIAL

A Educacao Inclusiva se baseia no principio de oferecer uma educacao de
gualidade para todos os estudantes, independentemente de suas caracteristicas
pessoais, necessidades ou capacidades. Essa abordagem busca garantir que todos
os alunos tenham acesso a oportunidades educacionais significativas e sejam
incluidos no ambiente escolar, promovendo a equidade e a valorizacdo da
diversidade. Ela embasa-se em principios e direitos estabelecidos em documentos
internacionais, como a Declaracao Universal dos Direitos Humanos: Artigo XXVI, pag.,
14. “1. Todo ser humano tem direito a instrug&o. A instrugéo sera gratuita, pelo menos
nos graus elementares e fundamentais. A instru¢do elementar sera obrigatéria. A
instrugéo técnico-profissional sera acessivel a todos, bem como a instrugdo superior,
esta baseada no mérito.” e a Convencéao das Nagdes Unidas sobre os Direitos das

Pessoas com Deficiéncia - Artigo 24, pags. 28-29:

“2. Para a realizagao desse direito, os Estados Partes assegurarao que:

a. As pessoas com deficiéncia ndo sejam excluidas do sistema
educacional geral sob alegagdo de deficiéncia e que as criangas com
deficiéncia ndo sejam excluidas do ensino primario gratuito e compulsério ou
do ensino secundario, sob alegacéo de deficiéncia;

b. As pessoas com deficiéncia possam ter acesso ao ensino primario
inclusivo, de qualidade e gratuito, e ao ensino secundario, em igualdade de
condi¢cdes com as demais pessoas na comunidade em que vivem;

c. Adaptacgdes razoaveis de acordo com as necessidades individuais
sejam providenciadas;

d. As pessoas com deficiéncia recebam o apoio necessario, no
ambito do sistema educacional geral, com vistas a facilitar sua efetiva
educacao;

e. Medidas de apoio individualizadas e efetivas sejam adotadas em
ambientes que maximizem o desenvolvimento académico e social, de acordo
com a meta de inclusao plena”.

A Educacao Inclusiva visa garantir a igualdade de oportunidades e o pleno
acesso a educacédo de qualidade para todos os estudantes, independentemente de
suas caracteristicas, habilidades ou necessidades. Essa abordagem reconhece e
valoriza a diversidade dos alunos e busca eliminar barreiras que possam excluir
determinados grupos da educacao.

Esses documentos destacam também o direito & educacdo para todos e a

importancia de garantir a igualdade de oportunidades e a nao discriminacéao.
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Convencdo sobre os Direitos das Pessoas com Deficiéncia: Aprovada pela

Assembleia Geral das Nacgdes Unidas em 2006, essa convencdo reconhece a
educacao inclusiva como um direito fundamental das pessoas com deficiéncia. Ela
destaca a importancia de garantir a igualdade de oportunidades na educacédo e
eliminar qualquer forma de discriminacéo.

Declaracdo de Salamanca: Esse documento foi produzido durante a
Conferéncia Mundial sobre Necessidades Educacionais Especiais, realizada em

1994, em Salamanca, na Espanha, pag., 1.

“2. Acreditamos e Proclamamos que:

» toda crianga tem direito fundamental a educagdo, e deve ser dada a
oportunidade de atingir e manter o nivel adequado de aprendizagem,

» toda crianga possui caracteristicas, interesses, habilidades e necessidades
de aprendizagem que s&o unicas,

* sistemas educacionais deveriam ser designados e programas educacionais
deveriam ser implementados no sentido de se levar em conta a vasta
diversidade de tais caracteristicas e necessidades,

» aqueles com necessidades educacionais especiais devem ter acesso a
escola regular, que deveria acomoda-los dentro de uma Pedagogia centrada
na crianga, capaz de satisfazer a tais necessidades,

* escolas regulares que possuam tal orientacao inclusiva constituem os meios
mais eficazes de combater atitudes discriminatérias criando-se comunidades
acolhedoras, construindo uma sociedade inclusiva e alcancando educagao
para todos; além disso, tais escolas provéem uma educacao efetiva a maioria
das criangas e aprimoram a eficiéncia e, em ultima instancia, o custo da
eficacia de todo o sistema educacional.

A declaracao afirma o direito de todos os alunos a educacdo inclusiva especial
e destaca a importancia de adaptar os sistemas educacionais para atender as
necessidades de cada estudante. A inclusdo é um dos principios fundamentais da
Educacado Especial. Ela defende que todos os estudantes, independentemente de
suas caracteristicas individuais, devem ter acesso a uma educacéo de qualidade em
escolas regulares, ao invés de serem segregados em escolas especiais. A inclusao
busca eliminar as barreiras fisicas, sociais e pedagdgicas que impedem a participacao
plena dos estudantes na comunidade escolar. BRASIL (2001).

No entanto, a Educacéo Especial € uma area da educacédo que se dedica ao
atendimento de estudantes com necessidades educacionais especiais. Essas
necessidades podem ser decorrentes de deficiéncias fisicas, sensoriais, intelectuais,
emocionais ou multiplas. A Educacéo Especial baseia-se em diferentes perspectivas

e abordagens, que visam garantir 0 acesso, a participacdo e 0 sucesso desses
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estudantes na escola e na sociedade. Nestes aspectos, a diversidade e respeito as

diferencas, assim como a Educacéo Especial reconhece a diversidade dos estudantes
e valoriza suas diferencas individuais. Isso implica respeitar a singularidade de cada
estudante e promover praticas pedagodgicas que atendam as suas necessidades
especificas. BRASIL (2001)

A educacédo Inclusiva e Educacdo Especial estdo em constante evolucéo,
buscando sempre aprimorar as praticas educacionais e garantir a inclusdo e o
desenvolvimento pleno de todos os alunos, como também possa envolver a
adaptacao dos ambientes educacionais, a formacao de professores, a implementacéo
de estratégias de ensino diferenciadas e o apoio individualizado aos alunos que

necessitam, visando garantir uma educacao de qualidade para todos.

3. SALA DE AEE E RECURSOS MULTIFUNCIONAIS

A Sala do AEE é um espaco fisico nas escolas destinado ao atendimento de
estudantes que necessitam de um atendimento educacional especializado. Nesse
ambiente, sdo oferecidas atividades e recursos pedagdgicos diferenciados, voltados
para promover o desenvolvimento de habilidades especificas e 0 progresso
académico dos alunos. O Professor do AEE, trabalha nessa sala, oferecendo apoio
individualizado, adaptando materiais didaticos e propondo estratégias de ensino que
atendam as necessidades de cada aluno.

Os Recursos Multifuncionais, por sua vez, sao materiais, equipamentos e
tecnologias utilizados para auxiliar o processo de ensino e aprendizagem de
estudantes com deficiéncia ou dificuldades especificas. Esses recursos podem ser
adaptados e personalizados de acordo com as necessidades individuais de cada
estudante, permitindo que eles tenham acesso ao curriculo e participem plenamente
das atividades escolares. Os Recursos Multifuncionais, por sua vez, sdo materiais,
equipamentos e tecnologias utilizados para auxiliar o processo de ensino e
aprendizagem de alunos com deficiéncia ou dificuldades especificas. Esses recursos
podem ser adaptados e personalizados de acordo com as necessidades individuais

de cada aluno, permitindo que eles tenham acesso ao curriculo e participem
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plenamente das atividades escolares. Alguns exemplos de Recursos Multifuncionais

sdo: computadores com softwares especificos, pranchas de comunicacéo alternativa
e aumentativa, lupas, materiais em braille, alfabeto movel, livros de historinhas, jogos
didaticos, também alguns materiais sdo confeccionados com materiais reciclaveis, a
partir de garrafa pet, tampinhas, caixa de ovo, etc.

Esses recursos sdo disponibilizados tanto na Sala de AEE quanto nas salas de
aula regulares, conforme a demanda e a necessidade de cada estudante.

Segundo Brasil, 2001, esses estudantes para que possam ser atendidos,
baseia-se no Decreto n°® 6.571/2008, que estabelece diretrizes para a implementagao

da Educacéao Especial no Brasil. De acordo com os artigos 1° e 2°, pag. 1:

Art. 1° Para a implementagdo do Decreto n° 6.571/2008, os sistemas de
ensino devem matricular os alunos com deficiéncia, transtornos globais do
desenvolvimento e altas habilidades/superdotacdo nas classes comuns do
ensino regular e no Atendimento Educacional Especializado (AEE), ofertado
em salas de recursos multifuncionais ou em centros de Atendimento
Educacional Especializado da rede publica ou de instituicdes comunitarias,
confessionais ou filantrépicas sem fins lucrativos. Art. 2° O AEE tem como
funcdo complementar ou suplementar a formagao do aluno por meio da
disponibilizagdo de servicos, recursos de acessibilidade e estratégias que
eliminem as barreiras para sua plena participagdo na sociedade e
desenvolvimento de sua aprendizagem.

E de extrema importancia da matricula dos alunos com deficiéncia, transtornos
globais do desenvolvimento e altas habilidades/superdotacdo nas classes regulares
do ensino regular, além da oferta do Atendimento Educacional Especializado (AEE).
O AEE visa complementar ou suplementar a formagdo dos estudantes,
proporcionando servigos, recursos e estratégias que promovam a participacéo plena
na sociedade e o desenvolvimento da aprendizagem, eliminando as barreiras
existentes.

De acordo com BRASIL (2009), é especificado quem sdo essas pessoas com

deficiéncia, no entanto os estudantes que terdo o atendimento especializado:

“Pessoas com deficiéncia sdo aquelas que tém impedimentos de longo prazo
de natureza fisica, mental, intelectual ou sensorial, os quais, em interagéo
com diversas barreiras, podem obstruir sua participacao plena e efetiva na
sociedade em igualdades de condigdes com as demais pessoas.”
(BRASIL,2009, Art. 1).
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Esses estudantes sédo define com pessoas com deficiéncia como aquelas que

possuem impedimentos duradouros, sejam eles de natureza fisica, mental, intelectual
ou sensorial. Esses impedimentos, em conjunto com barreiras presentes na
sociedade, podem dificultar a participacdo plena e efetiva dessas pessoas, em
igualdade de condigdes com as demais. A definicdo busca ressaltar a importancia de
promover a inclusdo e garantir o acesso aos direitos e oportunidades para pessoas
com deficiéncia.

De acordo com BNCC (2018), as habilidades ou competéncias ndo sao
especificas para Educacgao Especial. As atividades propostas desenvolvidas na Sala
de AEE e Recursos Multifuncionais, pois as tematicas assim como os planejamentos
sdo especificados de acordo com as necessidades de aprendizagem de cada
estudante. A BNCC tem o compromisso com a educagdo de maneira integral,
possibilitando o desenvolvimento multidimensionalidade que envolve os individuos no
seu desenvolvimento considerando as competéncias e habilidades a serem
desenvolvidas com foco nas dimensbes aplicadas na Sala de AEE e Recurso
Multifuncionais: fisica, intelectual, social, afetiva, simbdlica, ética e moral.

Nesse contexto, adaptacdes curriculares sdo necessarias para atender as
necessidades educacionais especiais dos estudantes. Essas adaptacdes podem
incluir a modificacdo de materiais didaticos, estratégias de ensino diferenciadas, uso
de recursos de tecnologia assistiva e a promocéao de atividades complementares que
visem o desenvolvimento de habilidades especificas. As adaptacdes curriculares sao
fundamentais para garantir que todos os estudantes tenham acesso ao curriculo
escolar e possam participar ativamente das atividades de aprendizagem.

Norteia-se as a¢des de AEE na identificacdo das necessidades dos estudantes,
criacdo de um planejamento amparo pelo Projeto Politico Pedagdgico da instituicao
de ensino, producido de materiais acessiveis e adaptadas, compra de ferramentas e
demais materiais de apoio. As competéncias que a BNCC exige aos estudantes
atendidos, sendo algumas dessas competéncias ja desenvolvidas naturalmente
durante as aulas nas salas de recursos especiais. As metodologias empregadas, para
atender as demandas da BNCC, buscar o potencial do estudante e conter conceitos

cientificos, de maneira simples, para que o estudante possa comecgar a compreender.
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Cada estudante tem seu tempo de evolugdo, as propostas de atividades sao mais

atribuidas ao concreto e ludico.

4. PRATICAS LUDICAS NA SALA DE AEE

As praticas ludicas desempenham um papel fundamental na sala de
Atendimento Educacional Especializado (AEE), proporcionando um ambiente
estimulante e motivador para os alunos. O uso de atividades ludicas promove a
participacdo ativa dos estudantes, favorece o desenvolvimento de habilidades
cognitivas, sociais e emocionais, e facilita a aprendizagem de forma significativa. Aqui
estdo algumas praticas ludicas que podem ser implementadas na sala de AEE

As atividades ludicas que sejam adequados as necessidades dos alunos. Os
jogos podem abordar diferentes areas, como matematica, lingua portuguesa, ciéncias,
entre outras. Além disso, jogos de tabuleiro, jogos de memdéria e quebra-cabecas
podem ser adaptados para atender as habilidades e interesses dos alunos. Atividades
sensoriais que envolvam diferentes estimulos, como tato, visao, audigao e olfato. Isso
pode incluir o uso de materiais texturizados, musica, instrumentos musicais, cheiros
agradaveis, entre outros. Essas atividades ajudam a estimular os sentidos e
promovem o envolvimento dos alunos no processo de aprendizagem. Como também
no incentivo as brincadeiras e dramatizacbes que permitam aos alunos explorar
papéis, situagdes e historias. Essas atividades estimulam a criatividade, a imaginagao
e a comunicacdo. Por exemplo, os estudantes podem encenar historias, criar
personagens, peca teatral, representar situacbes do cotidiano, entre outras
possibilidades.

Recursos tecnoldgicos: Explore recursos tecnolégicos interativos, como
aplicativos educacionais, jogos digitais e programas de computador adaptados. Esses
recursos podem proporcionar experiéncias de aprendizagem engajadoras e
interativas, além de permitir a adaptagao de acordo com as necessidades individuais
dos estudantes. Projetos e atividades praticas: Incentive projetos e atividades praticas
que envolvam a manipulagao de materiais, experimentacao e resolucio de problemas.

Isso pode incluir construgdo de maquetes, experiéncias cientificas simples, produgao
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de materiais visuais, entre outras atividades que estimulem o pensamento criativo e a

resolucao de desafios.

E importante adaptar as praticas ludicas de acordo com as necessidades
individuais dos estudantes e considerar suas habilidades, interesses e preferéncias.
Além disso, a participagdo ativa do professor do AEE e o estabelecimento de um
ambiente seguro e acolhedor sdo fundamentais para promover uma aprendizagem
ludica e significativa na sala de AEE.

O objetivo do ludico € contribuir para a melhoria na qualidade do atendimento,
fazendo com que a sala de AEE fique mais agradavel e atraente para os estudantes.
Na visdo de Campos et al (2002), o aspecto ludico e cognitivo apresentados no jogo,
sao de extrema importancia no processo de assimilagdo de conceitos abstratos e
complexos, favorecendo a motivagéo interna, o raciocinio, a argumentagdo, a
interacdo entre os alunos e com o professor. Desta maneira, o jogo ludico desenvolve
nao sO a cognigdo, mas sim outras capacidades, como a construgcdo de
representacdes mentais.

E importante ressaltar que os jogos pedagégicos ndo podem em hipétese
nenhuma serem substitutos por alguns métodos de ensino. Sdo apenas suportes para
o professor e poderosos motivadores para os estudantes, contribuindo para gerar uma
aprendizagem significativa. Entretanto, os professores devem estar atentos aos
propositos da utilizagédo de um jogo ludico em sala de aula e saber lidar com o
encaminhamento do trabalho, apds o seu uso. (ZANON et al, 2008).

Assim, enfatiza-se que os professores conhegam e identifiquem as vantagens
e desvantagens dos jogos didaticos. Segundo Kishimoto (1996) apud ZANON et al
(2008, p 79), salienta as vantagens no uso de jogos no ambito escolar, descrevendo

que eles podem:

[...] facilitar a aprendizagem de conceitos ja aprendidos de uma forma
motivadora para o aluno; introduzir e desenvolver conceitos de dificil
compreensao; desenvolver estratégias de resolugdo de problemas (desafio
dos jogos); favorecer a tomada de decisbes e saber avalia-las; dar
significados para conceitos aparentemente incompreensiveis; propiciar o
relacionamento de diferentes disciplinas (interdisciplinaridade); requer a
participagdo ativa do aluno na construgao do seu préoprio conhecimento;
favorece a socializagédo entre os alunos e a conscientizacdo do trabalho em
equipe; fator de motivagao para os alunos; favorece o desenvolvimento da
criatividade, de senso critico, da participagdo, da competicdo "sadia", da
observacgao, das varias formas de uso da linguagem e do resgate do prazer
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em aprender; reforgca ou recupera habilidades de que os alunos necessitem;
util no trabalho com alunos de diferentes niveis; permitem ao professor
diagnosticar alguns erros de aprendizagem, as atitudes e as dificuldades dos
alunos.

Umas das vantagens da aplicagado de jogos didaticos envolve a motivagéo,
causada pelo desafio do jogo, ocasionando o desempenho em estratégias de
resolugcao de situagdes problemas, a avaliagao das decisdes aceitas e a assimilagao
de termos e conceitos exibidos no jogo. Para alguns professores, os jogos ajudam na
identificacdo dos erros de aprendizagem, comportamentos e dificuldades dos alunos.
A desvantagem na implementagao dos jogos didaticos inseridos, envolve a perda das
caracteristicas proprias da funcao didatica ou ludica, que pode ter relacdo com a ma
utilizacao dos jogos; a renuncia de outros conteudos para a dedicagao do tempo gasto
com o jogo e dificuldades no acesso aos jogos, entre outros (GRANDO, 2001 apud
SANTOS e MICHEL, 2009).

Para Kishimoto (1998), os jogos em educagao devem apresentar duas fungoes:

a) funcao ludica — onde, o jogo oferece divertimento, tanto o prazer quanto o
desprazer, quando escolhido voluntariamente;
b) funcdo educativa — no qual, o jogo deve possibilitar ampliar o conhecimento

dos estudantes.

“o desequilibrio entre estas fungbes provoca duas situagbes: ndo ha mais
ensino, ha apenas jogo, quando a fungéo ludica predomina ou, o contrario,
quando a fung¢éo educativa elimina todo hedonismo, resta apenas o ensino”.
(KISHIMOTO, 1998, p. 19)

As ideias expressas até o momento descrevem a potencialidade do uso de
jogos didaticos na educacdo, e em particular, no Atendimento Educacional

Especializado — AEE.
5. METODOLOGIA
A presente pesquisa € caracterizada, segundo a sua natureza como uma

pesquisa qualitativa. Neste sentido, Minayo (2001), esclarece que ela trabalha com o

“universo de significados, motivos, aspiragdes, crengas, valores e atitudes”, o que nos
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ajuda a entender um espaco profundo de relagbes, processos e fendbmenos que néo

podem ser limitados apenas ao uso de variaveis quantificaveis. (MINAYO, 2001, p.
14). Por esta razdo, a pesquisa além de avaliar a aprendizagem dos alunos a partir
do uso das palavras cruzadas, buscou diagnosticar a opinido destes sujeitos no que
se refere ao uso deste recurso didatico.

O presente estudo pode ser caracterizado como uma pesquisa-a¢gao no qual
envolve ativamente o pesquisador e a agao por individuos ou grupos envolvidos no
problema.

Para Thiollent (1985, p.14), a pesquisa-agao pode ser definida como:

[...] um tipo de pesquisa com base empirica que é concebida e realizada em
estreita associagdo com uma agado ou com a resolugdo de um problema
coletivo e no qual os pesquisadores e participantes representativos da
situacdo ou do problema estdo envolvidos de modo cooperativo ou
participativo.

No entanto a pesquisa-acdo deve ser subsequente para que possa ser
concebida com uma maior compreensdo e precisdo na pesquisa exploratoria.
Segundo Gil (2002, p.41) a pesquisa exploratoria “tém como objetivo proporcionar
maior familiaridade com o problema, com vistas a torna-lo mais explicitos ou a
construir hipéteses”.

O publico-alvo da pesquisa apresenta-se na Escola Manoel Martins de Oliveira
Filho situada na zona rural no distrito do Municipio de Alagoa Nova-PB, denominado
Povoado Sao Tomé. Participaram 5 estudantes, nos quais sdo atendidos no turno
tarde pela prépria pesquisadora na Sala de AEE e Recursos Multifuncionais, de
maneira ludica na percepcao construtiva para estimular e despertar o interesse dos
estudantes, promovendo a interagdes e auxilio no desenvolvimento das aptiddes
cognitiva, motora e social.

Na Sala de AEE sao atendidos 4 estudantes laudados considerados com
Transtorno do Espectro Autista — TEA. O Autismo é um Transtorno do
Neurodesenvolvimento, caracterizado por dificuldades nas areas da Comunicagao,
Socializagdo, e do Comportamento, em geral, da pessoa autista, em diferentes

variagdes, 0 que torna cada individuo com autismo unico, causas ho momento sao
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multifatoriais: genética hereditariedade e causas ambientais cuja o ambiente é capaz

de causar alteragdes na forma como os genes se expressam.
Segundo Santos (2011, p. 10):

Autismo ou Transtorno Autista € uma desordem que afeta a capacidade da
pessoa comunicar-se, de estabelecer relacionamentos e de responder
apropriadamente ao ambiente que a rodeia. O autismo, por ser uma
perturbacao global do desenvolvimento, evolui com a idade e se prolonga por
toda vida.

As praticas ludicas realizadas pelo estudante G.E. Diagnosticado com
Transtorno do Espectro Autista — Autismo Infantil. 1° Atividade proposta: jogo ludico
“Torre Equilibrio”, onde foi montado a torre com o auxilio do esquadro que acompanha
0 jogo, tem como objetivo no desenvolvimento da coordenagdo motora, a atengao, a
concentracdo, o equilibrio, a habilidade de planejamento, raciocinio légico, atengéo,
concentracao e estratégia. 2° Atividade proposta: jogo ludico “Encaixe de Bloco”, para
metodologia foi utilizado a base do jogo que possui hastes de madeira, nas quais o
estudante ira encaixar as pecas coloridas de diferentes formatos, formar uma
"parede”, de modo que os encaixes sejam perfeitos, sem deixar nenhum buraco. O
objetivo da estratégia para o desenvolvimento da coordenagcdo motora fina,
concentragao e do pensamento logico, também € estimulam a criatividade aprender a
ter mais paciéncia e persisténcia.

As praticas ludicas realizadas pelo estudante A.M. Diagnosticado com
Transtorno do Espectro Autista — Autismo Infantil e Retardo mental grave - mengéao de
auséncia de ou de comprometimento minimo do comportamento. 1° Atividade
proposta: jogo pareamento das silabas confeccionado pela professora, cuja os cards
de pareamentos de silabas simples e ilustrada. A metodologia do jogo é encontrar os
pares associando as figuras, assim ira juntar as silabas formando o nome da figura.
Essa pratica tem como objetivo de auxiliar na alfabetizagdo e inicio de leitura,
pensamento logico, percepgao e memoria visual e discriminagao de cores e objetos.
2° Atividade proposta: jogo ludico “Torre Serial”’, a metodologia desenvolvida foi a torre
pode ser montada de varias maneiras, no entanto o estudante foi orientado a tentar
visualizar e montar como estava antes, e apés monte de outras formas possiveis, 0

objetivo em auxiliar e exercitar a coordenacdo motora bimanual (encaixar),
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coordenagdo viso-motora, atengdo, concentragdo, raciocinio loégico, forma

geomeétrica, cores e percepgao espacial.

As praticas ludicas realizadas pelo estudante D.E. Diagnosticado com
Transtorno do Espectro Autista — Autismo Infantil. 1° Atividade proposta: jogo ludico
“‘Numeros com Pinos”, a metodologia do jogo é trabalhar o principio da contagem, os
reconhecimentos dos algarismos, no entendimento da relagdo quantidade e numeral.
Os numerais de 0 a 9 possuem pinos que se encaixam ao redor, permitindo que a
crianca faca correspondéncia numeral-quantidade, que e uma das primeiras no¢des
do aprendizado da matematica. Seu objetivo & desenvolver a concentragdo e
coordenagao motora, percepcao visual, pensamento légico e espaco. 2° Atividade
proposta: Alinhavos Numeros, sua estratégia é através da coordenagao méao-olho,
manipular o ludico como pinga, desenvolvendo a maneira correta no “pegar do lapis”,
favorecendo a escrita. Seu objetivo € promover as habilidades da coordenagdo motora
fina, coordenagdo viso-motora, controle corporal e emocional, concentracao,
criatividade, compreensao de causa e efeito e orientacao espacial.

As praticas ludicas realizadas pelo estudante R.M. Diagnosticado com
Transtorno do Espectro Autista — Disturbios de atividade e Atencao e Retardo mental
moderado - meng¢do de auséncia de ou de comprometimento minimo do
comportamento. 1° Atividade proposta: Ludico “Pintura e Colagem”, a metodologia é
trabalhar a desenvoltura das maos e a criatividade. Seu objetivo € desenvolver a
concentracao, atencao, coordenacao motora, percepcgao visual, criatividade e cores.
2° Atividade proposta: Ludica “Montagem Figuras”, sua estratégia é através da
coordenagao mé&o-olho, manipular e montar o ludico observando o exemplo exposto,
favorecer a percepcdo memoria e visual. Seu objetivo € promover as habilidades da
coordenagao motora fina, coordenagdo viso-motora, atencdo, concentragao,
criatividade e estratégia.

No Atendimento Educacional Especializado € atendido 1 estudante laudado

considerado com Paralisia Cerebral.

“A paralisia cerebral é definida como uma desordem do movimento e da
postura devido a um defeito ou lesdo do cérebro imaturo” (...). Alesao cerebral
ndo é progressiva e provoca debilitacdo variavel na coordenacéo da acao
muscular, com resultante incapacidade da criangca em manter posturas e
realizar movimentos normais. Esta deficiéncia motora central esta
frequentemente associada a problemas de fala, visao e audi¢gdo, com varios
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tipos de disturbios da percepgédo, um certo grau de retardo mental e/ou
epilepsia” (BOBATH, 1984, p.1).

Neste sentido, (Goddi 2006 apud BOBATH, 1984), a Paralisia cerebral (PC) é
uma condicido neuro motora resultante de uma lesdo no cérebro que ocorre durante o
desenvolvimento cerebral precoce. Ao afirmar que uma crianga tem paralisia cerebral,
queremos dizer que ela possui deficiéncias motoras devido a essa lesao cerebral
ocorrida antes do completo desenvolvimento. Entretanto, é importante destacar que o
termo ndo indica que o cérebro tenha ficado literalmente paralisado. Na realidade, a
paralisia cerebral implica em uma inadequada coordenag¢ao dos movimentos do corpo,
pois as ordens enviadas pelo cérebro aos musculos foram afetadas em virtude da
lesao sofrida.

As praticas ludicas realizadas pelo estudante cadeirante A.P. Diagnosticado
com Encefalopatia Hipoxico — Isquémico associada a Hidrocefalia, Paralisia Cerebral
Quadriplagica Espastica e Epilepsia. 1° Atividade proposta: ludico “Massinha de
Modelar”, a metodologia do ludico envolvem movimentos de maos e dedos, amassar
a massinha com as maos. Seu objetivo € desenvolver a concentragao e coordenagao
motora, novas texturas, sensagdes e movimentos. 2° Atividade proposta: jogo ludico
“Painéis Psicomotores”, método utilizado, através da estimulagao espacial, com suas
maos, conduzi-las até o final das diferentes linhas de movimento com tragados de
curvilineos e linear. Seu objetivo € promover as habilidades da coordenagao motora,
lateralidade psicomotora, percepgcao “visual’” e forga, concentracdo, organizagao

espacial e percepgoes.

6. RESULTADOS

O lddico pode ajudar como uma ferramenta no funcionamento cognitivo da
mente, que tem fungdo proporcionar prazer e diversao e ao mesmo tempo ensinar um
conteudo de maneira descontraida, aliviando tensdes apresentadas em atividades
tradicionais encontradas por muitas vezes no ensino regular. Os jogos ludicos se
constituem como um dos recursos didaticos que podem contribuir para auxiliar o

processo de constru¢cao do conhecimento, criando oportunidades onde o desafio e a
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curiosidade sao favorecidos. Por ser um jogo que estimula a curiosidade, a

criatividade, o raciocinio e por possibilitar exercitar e ampliar o vocabulario de forma
desafiadora, estimular areas sensoriais presentes no fisico e psicolégico.

No que se pode dizer das atividades praticas ludicas realizadas pelos
estudantes considerados Autistas:

- Observou-se que o estudante G.E., quando visualiza as atividades proposta
fica ansioso e inseguranga, mas ao inicia-la a tensa corporal desaparece. As
atividades ludicas construir e monta possibilitou-se o desenvolvimento do raciocinio
l6gico ao fazer estratégias e solucionar problemas. No momento em que o estudante
construiu a torre e montou os blocos de encaixe sua autoestima aumentou, seu
semblante mostra alegria e satisfagdo manteve-se atento e concentrado em todos os
movimentos realizados.

- Observou-se que o estudante A.M., apesar de nao verbalizar, mas ecolalia, as
atividades ludicas o agradam, no momento que visualiza tenta manusea-las como se
soubesse o que teria que fazer. O estudante ndao costuma ficar atento ou concentrado
nas atividades concretas, no entanto as de maneira ludicas atraem sua curiosidade.
O paramento de silabas, propds a identificacdo das palavras, assim que as jungdes
formaram as palavras, a professora oralizou todas as palavras encontradas no ludico,
na qual o estudante depois de um certo tempo pronunciou elas varias vezes. Ja o
ludico Torre Serial, montar possibilitou-se ao estudante o desenvolvimento do
raciocinio l6gico, coordenacao motora, distinguir circunferéncias de tamanho distintos,
cores (falou as cores) e orientacdo espacial. O estudante presente conseguiu realizar
as atividades ludicas com atencao e concentragdo, 0 mais importante “sem crise”.

- Observou-se que o estudante D.E., é tranquilo e curioso, sempre faz
perguntas sobre as atividades propostas, no momento que visualiza as atividades
ludica, consegue atribuir as agcdes desejadas, mas em determinados momentos o
estudante teme em ndo conseguir em concluir a atividade ludica e “entra em crise”,
neste caso, da-se uma pausa na atividade e direcionar ao estudante a ajuda
necessaria a se estabelecer fisico e mental, e caso ele queira retornar as atividades,
no caso aconteceu. O resultado foi positivo, colocou as quantidades de pinos em cada

numero (contando) e montou a sequéncia numeérica contando novamente de 0 a 9.
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Em relagdo ao Alinhavos Numeros, o estudante demonstrou ansiedade novamente,

mas conseguiu controlar e elaborar os movimentos de pinga nos dedos, segurou
firmemente o cadargo e passou por todos os furos formando o numeral. Apesar nos
momentos de ansiedade, o estudante manteve-se concentrado na desenvoltura da
coordenagao motora, aprendeu os numeros naturais e quantidades. Ao final de cada
conclusao ludica o estudante alegrava-se e festejava-se junto com a professora e
mae.

- Observou-se que o estudante R.M., apesar de ser inquieto e n&o conseguir
ter foco ou concentragao, seu interesse por alguma atividade, a ndo ser quer o agrade
sao minimas, mesmo que essas atividades sejam ludicas. As atividades ludicas pintar
com tinta e colagem em alguns momentos sdo aceitas pelo estudante, assim as
atividades de maneira ludica auxiliam na sua atencdo e concentragcdo além da
criatividade e coordenagcdo motora. No que se refere na montagem, sua curiosidade
em “ver” como ficaria o objeto a ser finalizado € algo que desperta seu interesse, o
manuseio das pecas simples produzidas por papel e material reciclado, possivelmente
algo que ele o ja conhece possibilitou-se o desenvolvimento esperado. O estudante
de forma cognitiva usou o raciocinio logico, estratégias para solucionar problemas no
caso a montagem das figuras de duas (2) modalidades.

No que se pode dizer das atividades praticas Iudicas realizadas pelo estudante
considerado com Paralisia Cerebral:

- Observou-se que o estudante A.P., embora ter seus membros superior,
inferior, visao e oralidade comprometidos, com estimulos pode-se minimizar um pouco
a situacgéao, por este motivo, as atividades ludicas sao essenciais para a coordenagao
motora. As atividades ludicas massinha de modelar e painéis psicomotores auxilia no
desenvolvimento psicomotora, essas ludicidades estdo sendo na “identificacdo de
mundo”, no qual o estudante consegui tocar e pegar até com um pouco de dificuldades
mais com forga o material ludico, onde ele possa fazer uma leitura n&o visual, mas
registra cognitivamente através das méaos. Nas atividades propostas o estudante
apesar em demonstrar forca nos membros superiores, cansa rapido nos movimentos
da coordenagédo motora, neste caso espera-se que o estudante descanse um pouco

e tenta-se novamente para concluir a atividade, por muitas vezes o estudante néo
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concretiza e enrijece os membros superiores, fazendo assim entender que seu limite

chegou.
7. CONSIDERAGOES FINAIS

A partir das atividades ludicas € conclusivo que a participacdo e desempenho
do estudante é de extrema importancia e satisfatéria na sala do AEE e Recursos
Multifuncionais. Possa-se dizer que é reconhecivel o avango das habilidades dos
estudantes de forma construtiva e significativa, quando a metodologia é na sua
maioria trabalhado de maneira ludica, E importante e interessante estimular a
curiosidade, a criatividade, o raciocinio para que novas descobertas possam surgir.
Nao podemos deixar de incluir o apoio da familia que é essencial no atendimento e
comovente quando os pais percebem a evolucdo de seus filhos. E importante também
que haja sincronia entre a sala do AEE e sala regular para que o maximo possa ser

oferecido aos estudantes em termos de conhecimento e formacao integral.
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